A l'aide d’une punaise, poingonne sur chaque point les dessins
ci-dessous... prends ton temps et applique-toi bien !
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JEU DES 7 DIFFERENCES @
niveau 2
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> Mon travail est réussi si je colorie en respectant le code suivant :

O bleu A vert X rose
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Découpage

1/ Choisir un modéle. Découper le corps et la téle en suivant la ligne noire épaisse.

L £

2/ Disposer le corps et la téte sur une feuille blanche pour former un animal puis les coller.
#* ll existe de nombreuses facons de placer les deux parties du corps de I'animal
» L'enfant pourra faire des essais de placements jusqu’a trouver ce qui lui plait

D
>

3/ Ajouter les élements manquants : pattes, oreilles, queue, moustaches...pour créer un animal

%Ei?

Attention a bien tenir tes
ciseaux !

4/ Colorier ou peindre I'animal
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S Ajouter des élements de décor
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COMPETENCE : Associer des objets qui vont ensemble .

> Découpe et place a coté les objets qui vont ensemble

SN —
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