Consigne : Je numérote les images dans 1’ordre chronologique de I'histoire C’est
moi le plus fort.




Relie les images aux bons déterminants.

O (cravate)

(miroir)

(Petit chaperon rouge) (ailes) yainpe)




C'est moile |o|us beau

& des lardons

le pehf drogon

& un cornichon

e peﬂf choperon rouge

a une {roise des bois

les sepf nains

d des pehfs gars

EvG 2013



EvG 2013


http://www.google.ch/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=G2iux5rCFqI4zM&tbnid=romE10tG5ViFQM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.schoolplaten.com/afbeelding-jongen-i22149.html&ei=aec8UZy8JMG1PIL2gcAL&psig=AFQjCNG7Mcx-6Pt_7oXwxAnGrhI3cG-haA&ust=1363032227934006
http://www.google.ch/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=G2iux5rCFqI4zM&tbnid=romE10tG5ViFQM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.schoolplaten.com/afbeelding-jongen-i22149.html&ei=aec8UZy8JMG1PIL2gcAL&psig=AFQjCNG7Mcx-6Pt_7oXwxAnGrhI3cG-haA&ust=1363032227934006
http://www.google.ch/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=G2iux5rCFqI4zM&tbnid=romE10tG5ViFQM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.teteamodeler.com/coloriages/coloriage-garcon.asp&ei=_hM9UfeKJszEPOuogdgE&psig=AFQjCNG7Mcx-6Pt_7oXwxAnGrhI3cG-haA&ust=1363032227934006

Prénom © o C'est moi le |o|us beau

NE Y
O

Py

B|anche—Nei9e

Le |oup porf dans la {oréf ]roire une promenode.

Le |OU|o se frouve trés beau el aimerait que fout

le monde I'admire.

|_e |OU|o rencontre B|onche—Neige. || |ui o|emcmo|e:

"qui est e |o|us beau "7 B|cmche—Neige répond

au |oup qu'i| est le p|us beau.

Le |OU|o rencontre les Sepf nains. |l leur demande:
"qui est le plus beau "7 Les sept nains disent
9 P P

au |OU|o que c'est lui le |o|us beau.

le |OU|o renconfre un pehf drogon. Le |oup |oor|e au
pehf drogon et lui di: "qui est le |o|us beau "7

|_e CII“GgOﬂ e><|o|ique au |OUP que |e P|US beou esf

sOon IOOPO CiUi CFOChe o|u {eu.
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Colorie Le wmot *Loup" dans Les différentes éeritures.

poélican loup
aile LOUP vam/b

lion licorne LION

loun,

langouste

lOup iguane foupy
[opard LOUP lionne

louve chévrel & 4

cochon LOUP

loup



ECRIRE LES LETTRES

J'écris le 4

K e

epasse au doigt le 4, dans le cygne.
Puis reconnais et entoure la lettre 4, dans sa traine.

Trace des 4, de toutes les tailles dans le nuage.

(o,

I}Trace une lettre par arbre.

U,

Apprendre a écrire, c'est un jeu © Editions Retz




Repasse le mot au feutre.

mﬁw

Ecrls des 4 entre les fils, puis entre les lignes. \\

L

A 1
L
Complete les mots en écrivant la lettre 4. ‘
CRN_hR QU L maoumo

9

Apprendre a écrire, c'est un jeu © Editions Retz



Date :

Mon travail est réussi si je groupe tous les loups par 10 et qu’il n’en reste plus
(ou moins de 10).




Compte et relie chaque bloc au nombre qui lui correspond.
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Date:

Mon travail est réussi si je colorie le nombre qui convient sur chaque carte.




L Prénom :

l date : J

Les awnimaunx

Colorie le bon article, tu peux aussi barver celui qui ne convient pas.

......................

......................

......................

......................

chien

......................

* un chat

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

$ un  kangourou
. . !

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................

......................
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Les awnimaunx

Colorie le bon article, tu peux aussi barrer celui qui ne convient pas.

) )
chien
J
)
souris
N

ﬂeallr:
J
)

kangourou

vache
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