


Consigne : Entoure chaque mot du titre de cet album en utilisant une couleur
différente puis découpe (page suivante) et colle les étiquettes pour écrire le titre
de I'histoire sous le modele (en script et en cursif).

C'EST MOI LE PLUS BEAU
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Consigne : Découpe (page suivante) et colle les étiquettes sous chaque dessin.

LOUP CHAPERON

COCHON ROUGE
I@ (5f

DRAGON
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LOUP
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ROUGE
nain chaperonrouge| cochon loup dragon
dragon cochon chaperon rouge nain loup




Consigne : Dans chaque colonne, colorie les cases qui contiennent le méme mot que le modele.

)
.

loup dragon Blanche Neige cochons beau
|oup drcgonne Blanche Neige coche beau
|oupe drogon Rose Blanche cochons eau

loup dongeon Bonhomme de neige cochons veau
poule drogon Blanche Neige cocher beau
louve drcgon Blonqueﬁe cochon boeu{
|oup bogue Planche cochons bele

POUX drogée B|onche Neige co"onf beou




Consigne : Entoure les mots loup puis découpe les lettres et colle-les de facon a
écrire loup en capitale, en script et en cursif.

loup loup poule it
LOUP LOUVE LOUP LOUE
louve loup loup fou




Consigne : Décore chaque cravates avec des graphismes différents (par exemple :

+ O [ A(*@)




Consigne : Entoure le mot loup sur chacune des couvertures d’album suivantes.

S PRERES GRIMM

Le loup

et les sept cabris

POLR ETRE UN GRAND
HECHANT LOUVP..
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ARAE LAMIEE A aRe Biwih NATHAN



Consigne : Compte le nombre de lettres de chaque mot et écrit-le
dans la bulle.

| cravate

lanterne




ECRIRE LES LETTRES

J'écrisle ™

ID?passe au doigt le & dans le cygne.

Puis reconnais et entoure la lettre & dans sa traine.

®-

race des ¢ de toutes les tailles dans le nuage.

Apprendre a écrire, c'est un jeu © Editions Retz



ERepasse le mot au feutre.

HOE
Ecris des O entre les fils, puis entre les lignes. j

&

@

Complete les mots en écrivant la lettre ©.

2

Apprendre a écrire, c'est un jeu © Editions Retz



